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|.Revoluciones Industriales
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|.Revoluciones Industriales

1945 hasta la actualidad

Metallrgica vy textil

Industria quimica (explosivos, abonos
Produccion de automoviles

Industria siderurgica

Produccion de aparatos electronicos
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Comunicacion por satélite / Internet

Carbon (Maguina a
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La industria 4.0 | 4ta Revolucion Industrial | Revolucion digital

Analisis de datos (Big Data). Cloud Computing. Ciberseguridad. Robdtica. El
Internet de las Cosas, Realidad aumentada
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lll.Tecnologias emergentes
TENDENCIAS TECNOLOGICAS 2017

8 o
3

Asistentes Virtuales: Profesionales emprendedores y/o
aplicaciones tecnoldgicas que ofrecen servicios y soporte
técnico, administrativo o creativo de forma remota.

Chatbots. Un bot de charla es un programa que simula
mantener una conversacion,

Realidad Virtual Entorno de escenas u objetos de apariencia
real.

Realidad Aumentada: Vision directa o indirecta de un entorno
fisico del mundo real en combinacion con elementos virtuales.

Inteligencia Artificial Programa de computacion disefiado para
realizar determinadas operaciones gue se consideran propias
de la inteligencia humana.
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lll.Tecnologias emergentes
TENDENCIAS TECNOLOGICAS 2017

Arguitectura de aplicaciones: Para que los dispositivos conectados a
internet puedan comunicarse unos con otros es imprescindible el
desarrollo de una red sdlida.

Internet de las Cosas: Para que los dispositivos conectados a internet
puedan comunicarse unos con otros es imprescindible el desarrollo
de una red sdlida.

Seguridad adaptativa o inteligente: Las ciberamenazas son mas
sofisticadas y sera necesario adoptar sistemas de seguridad mas
complejos.

Blockchain: Bases de datos distribuida en cadenas de bloques para
evitar modificaciones. Suelen reconocerse por las transacciones
financieras de Bitcoin.

Gemelos digitales. Se obtiene de combinar la realidad virtual /
aumentada con la inteligencia artificial v el Internet de las Cosas (oT), 15



lll.Tecnologias emergentes

Macrotendencias

- Tecnologia: La evolucion de los medios, en lo material. estd marcada por las innovaciones
tecnologicas. que a su vez esta marcada por la deriva de las exigencias de los espectadores.
- Multipantallas: Nos situamos en una cultura multipantalla, y en la gue navegamos entre
ficciones e informacion a traves de distintos soportes y medios.

- Hiperrealismo: De la voluntad de conectar al espectador con una sensacion de profundo
realismo. que le envuelva todos sus sentidos para asi generar una sensacion de pura realidad.
- Anuncios: Durante arios nuestra sociedad vy cultura se ha perfilado sobre el consumismo, v la
publicidad es un elemento mas que cotidiano, omnipresente en multiples canales a lo largo de
nuestras vidas.
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lll.Tecnologias emergentes

8 innovaciones emergentes mas relevantes del sector de los medios de comunicacion en los proximos meses,

- Liquid and Screen: Pantallas flexibles y curvas de todos los tamarnos. Algunas de estas
INnnovaciones han sido presentadas también en los CES 2016 y 2017, un concepto gue sostiene a
economia basada en nichos con la intencion de fomentar la modernidad liguida a las pantallas.

- Ultra-Realidad: Una tecnologia que no busca generar una sensacion de hiperrealismo. si no
alterar v expandir la percepcion con capas de informacion que No vemos, similar a [as
tecnologias de realidad virtual. Una tendencia que tras unos afios de experimentacion, por fin
esta viendo su implantacion comercial vy social en diferentes escenarios.
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lll.Tecnologias emergentes

8 innovaciones emergentes mas relevantes del sector de los
medios de comunicacion en los proxXimos meses:

- Predic-TV-lidad: La importancia del Big Data cada vez se hace mas notable para examinar el
analisis de datos, no solo para medir los visionados o los indices de audiencia en el caso de los
medios de comunicacion. sino también para dinamizar la toma de decisiones mediante el rastreo
de los usuarios en las diferentes plataformas.

- Publirelevante: Los usuarios buscan evitar los anuncios filtrando cada vez mas el contenido de
las plataformas. Desde hace un par de anos, se han creado diferentes blogueadores o Ad-
blockers, con la intencion de eliminar las publicidades v acceder de forma mas mpia a la
informacion. EL crecimiento de los Ad-Blockers es constante, tanto que actualmente rondan Los
200 millones de usuarios en el mundo. preocupando a las grandes comparias de anunciantes.
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lll.Tecnologias emergentes

8 innovaciones emergentes mas relevantes del sector de los
medios de comunicacion en los proxXimos meses:

- Not-at-All-Everywhere: L os nuevos habitos de consumo audiovisual estan motivando la
transformacion digital de las antiguas cadenas de television, digtalizando los contenidos v apostando
por las tecnologias de en OTT (Over the Top Content). Gracias a estos formatos v a la conexion a
tfraves de datos moviles, se pueden ver destacadas dos grandes tendencias en cuanto a tipos de
modelos de negocio basados en OTT: Video-on-Demand vy TV-Everywhere,

- Nuevas Interfaces. Una interfaz es el lugar donde se interacciona con un programa o una maquina,

transmitiendonos una respuesta en forma de algo que podamos entender. Los conocidos chatbots,
estdn evolucionando gracias a los avances de la Inteligencia Artificial. o como los expertos o
llaman. Inteligencia Sintética. Un servicio donde la tecnologia aprende de su entorno y de las
respuestas que recibe,
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lll.Tecnologias emergentes

8 innovaciones emergentes mas relevantes del sector de los
medios de comunicacion en los proxXimos meses:

- Social is the Normal La evolucion de la tecnologia v el comportamiento de los usuarios han
fomentado el habito de socializar mediante las redes el hecho televisivo o audiovisual. En estos
Ultimos anos se puede observar como las redes sociales, han sufrido un proceso de transformacion
y Maduracion en cuanto a su uso y el comportamiento de los usuarios.

- Privacy Friendly. Otra de las tendencias al alza es la preocupacion por la privacidad de los datos.
Esta cuestion tiene especial relevancia en el ambito de los medios de comunicacion, por sus
actividades de medicion de las acciones de los usuarios. En 2013 este tema comenzo a tomar inercia
a raiz de las revelaciones de un ex-trabajador de la CIA Edward Snowden. sobre proyectos como
PRISM O XKeyscore por la NSA monitorizando millones de usuarios gracias a la potencia del Big
Data. Una cuestion gue hizo comprender la importancia del valor de los datos.
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lll.Tecnologias emergentes

Las 7 tendencias en comunicacion y RRPP para 2017 segun la industria

- Los medios de comunicacion la segunda gran oleada de medios digitales
- Twitter deja paso a Instagram

- Los buscadores v la reputacion online

- Profesionalizacion (y monetizacion) de as relaciones con los influencers

- Comunicacion politica: auge del asesoramiento parlamentario

- Adios storytelling. bienvenido storydoing

- Vuelven los eventos
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Anthony
Goldbloom:

The jobs we'll lose
to machines — and
the ones we won't

TED2016 - 4:36 - Filmed Feb 2016
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Incrementos porcentuales de en campos de STEM previstos 2010-2020
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. Body part maker

. Nano-medic

. Pharmer of genetically engineered crops and livestock
. Old age wellness manager/consultant

. Memory augmentation surgeon

. ‘New science’ ethicist

. Space pilots, tour guides and architects

. Vertical farmers

. Climate change reversal specialist

. Quarantine enforcer

. Weather modification police

. Virtual lawyer

. Avatar manager / devotees /virtual teachers
. Alternative vehicle developers

. Narrowcasters

. Waste data handler

. Virtual clutter organiser

. Time broker / Time bank trader
. Social 'networking' worker

. Personal branders
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2020
Solucion de problemas complejos

V.Destrezas / Competencias

2015
Solucion de problemas complejos

Pensamiento critico

Creatividad

Capacidad de coordinar con otros

Manejo de personal

Manejo de personal

Pensamiento critico

Capacidad de coordinar con otros

Inteligencia emocional

Negociacion

Control de calidad

Juicio y toma de decisiones

Orientado al servicio

Orientado al servicio

Juicio y toma de decisiones

Negociacion

Escucha activa

Flexibilidad cognitiva

Creatividad
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Mensaje

¢, Qué?
¢,Como?
¢,Cuando?
¢Donde?
¢ Por qué?

Storytelling
Storydoing

Medios

Medios
tradicionales vs
Medios
Digitales

TV vs YouTube

Prensa escrita vs
Periodismo
ciudadano

Produccion

Produccion
de contenido

Herramientas en la
nube

Especialista en
contenido

Productor de
contenido

Disenador

Programador

Publicacion

Plataformas

Plataformas

LMS
CMS
Red social
Comunidad virtual

Datos

Analisis de
datos,
meétricas,
reportes

Facebook Insights

Google Analytics

Optimizacion

Decisién de
optimizacién en
base a
comportamientos y
resultados

Audiencia
Estrategia



&he New Hork Eimes

Economy
Danish Companies Seek to Hire, but Everyone’s Already Working

By LIZ ALDERMAN
FEB. 28, 2017

ore than a thrd of companies In this

Vve need more Sl(lllea4 dustrial and technically advanced nation

can no longer recruit enough skilled workers

to fill posts. Vacancies abound for |IT
WO rke rS bUt We Can specialists. computer scientists. engineers and
mechanics. as _well as for electricians _and

get them, Sald M r_ carpenters. The wages needed to lure them

are creeping up. Affected firms are scaling

E Id back production. turning down contracts and
neVO Sen postponing expansion plans.
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Hererenclas electronicas

Worldwide Revenues for Augmented and Virtual Reality Forecast to Reach $162 Billion in 2020, According to IDC
Danish Companies Seek to Hire, but Everyone's Already Working

Las revoluciones industriales

El mercado europeo de realidad aumentada v virtual crecera un 131 % en 2017

Curso de Historia - 3er afio



Raferenclas electronicas

Worldwide Semiannual Augmented and Virtual Reality Spending Guide
Las tendencias que marcaran la industria de los medios de comunicacion en 2017

Las 7 tendencias en comunicacion y RRPP para 2017 segun la industria



Raferenclas electronicas

Como el Storytelling en marketing esta evolucionando hacia el Storydoing

Estas son las profesiones del futuro

These Will Be The Top Jobs In 2025 (And The Skills You'll Need To Get Them)

Informaticos. telecos' y financieros, los méas buscados



Raferenclas electronicas

Las carreras tecnologicas con mas salida laboral profesiones de éxito

The future of work jobs and skills in 2030

The shape of jobs to come: Possible New Careers Emerging from Advances in Science and Technology (2010 - 2030)



Raferenclas electronicas

Habilidades para el siglo XXI - Talento: Tener buenas ideas, tomar buenas decisiones v realizarlas



